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​​​​​​​​המסלול המלא
1,000 שעות לימוד
בדגש על תכנות אתרי אינטרנט, תוכנות ל-Windows 7 

ואפליקציות ל-Smartphone ו-Tablet
	תכנות למתחילים

בניית אתרי אינטרנט  (דוט-נט)
	150 שעות
	הסמכה של מיקרוסופט
MCTS - 70-515

	תכנות מתקדם 
אתרי אינטרנט ו-SQL
	300 שעות
	הסמכה של מיקרוסופט
 MCPD - Web Developer 4

	פיתוח תוכנות ל-Windows 7 
	100 שעות
	הסמכה של מיקרוסופט
 MCPD - Windows Developer

	Flash  + Silverlight

	50  שעות
	הסמכה של מיקרוסופט
MCPD – Silverlight

	 פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוססי Windows
	100 שעות
	הסמכה של מיקרוסופט
 MCPD - Windows Phone

	פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוססי  Android 
	100 שעות
	הסמכה  של המכללה

	פיתוח אפליקציות ל- iPhone ול-iPAD
	100 שעות
	הסמכה  של המכללה

	פיתוח אפליקציות ל-Facebook 
	100 שעות
	הסמכה  של המכללה
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במהלך המסלול מקבלים הסמכות הבאות:
1. MCPD - Web Developer -  מתכנת בכיר לאתרי אינטרנט מוסמך מיקרוסופט
2. - Windows Developer  MCPD - מתכנת בכיר ל- Windows 7 
3. MCPD – Silverlight   -  מתכנת בכיר בטכנולוגית Silverlight     
4.  MCPD - Windows Phone- מתכנת בכיר לפלאפונים מוסמך מיקרוסופט
5. MCTS - Web Applications
6. MCTS -  Data Access
7. MCTS -  Service Communication Applications
8. MCTS - Silverlight 4, Development
9. הסמכה של המכללה לפיתוח אפליקציות ל-iPhone
10. הסמכה של המכללה לפיתוח אפליקציות ל-Android
11. הסמכה של המכללה לפיתוח אפליקציות ל-Facebook
שיטת לימוד 
· המסלול המלא - 1,000 שעות, 11 הסמכות. אל תתפשר על פחות. 
· שיטת לימוד הברידית – שיטה המשלבת: הרצאות, סרטי הדרכה בעברית ותרגולים מעשיים בליווי צמוד של מדריך מוסמך.

· בלעדי במכללת PracticU – הרצאות בווידאו של כל חומר הלימוד,  הניתנים לצפייה מכל מקום 24/7.
· תרגול אישי, בנוסף להרצאות, כל יום מ-10:00 עד 22:00. התרגול מתבצע אחד על אחד עם מדריך מוסמך - ללא תשלום נוסף. 

· ספרי לימוד רשמיים - הלימודים הינם לפי חומר רשמי, בסיום כל שלב מתבצעת בחינת הסמכה בינלאומית. 
· התחייבות להסמכה בינלאומית. אנו מתחייבים ללמד כל סטודנט עד לקבלת ההסמכה הבינלאומית, ללא תשלום נוסף. 

· המכללה הינה מרכז בחינות מורשה של מיקרוסופט. המכללה הוקמה בשנת 2009 ומנוהלת על ידי מר יונתן רבזין, מרצה מוסמך מטעם מיקרוסופט MCT מספר 2029557. 

· חיילים משוחררים - ניתן ללמוד על חשבון הפיקדון.
פרטי המסלול המלא (1,000 שעות)
· שלב 1 -  תכנות למתחילים, בניית אתרי אינטרנט  (דוט-נט) – 150 שעות
· שלב 2 -  תכנות מתקדם, אתרי אינטרנט ו-SQL – הסמכת MCPD -  300 שעות
· שלב 3 -  פיתוח תוכנות  ל-Windows 7 - הסמכת MCPD - 100 שעות
· שלב 4 - Flash  + Silverlight   – הסמכת MCPD -  50 שעות
· שלב 5 -  פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוססי Windows –MCPD– 100 שעות
· שלב 6 -  פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוסס  Android - 100 שעות
· שלב 7 -  פיתוח אפליקציות ל- iPhone ול-iPAD – 100 שעות.
· שלב 8 -  פיתוח אפליקציות ל-Facebook – 100 שעות
נקודות חשובות:
· מחיר הקורס 19,500 ₪ לא כולל דמי הרשמה.
· דמי הרשמה 300 ₪.
· קורס נמשך למעלה משנה וחצי, סה"כ 1000 שעות לימוד. 
· על הסטודנט לעמוד ברף מקצועי גבוה וזאת ע"י הגשת פרויקטים ועבודות על בסיס שבועי. הסטודנט מחויב להגיש את כל עבודות ההגשה תוך שבוע ימים מיום נתינתם ולעבור את כל מבחני ההסמכה הבינלאומיים, אחרת יחשב הדבר להפרה יסודית של ההסכם ההתקשרות.
תכנות למתחילים

בניית אתרי אינטרנט  (דוט-נט)
שלב 1 -  HTML  
היקף  30 שעות לימוד
HTML היא שפת אינטרנט הבנויה מ”תגיות”, בעזרתה ניתן לעצב את הדפי/עמודי האינטרנט, כל מי שעוסק בבניית אתרים או תכנות מכל סוג שהוא חייב שיהיה ברשותו ידע הכרחי זה – לימוד HTML הוא התחלה מצוינת גם למי שאינו בקיא ושוחה בחומר ממנו מורכב עולם המחשבים, האינטרנט והתכנות.
הקורסים אינם מסובכים במיוחד ומתאימים לכל מי מי שמעוניין לדעת יותר ולהתעמק בתחום, רוב הקורסים נמשכים כמספר חודשים והדרישות מהתלמיד הן הכרה אלמנטרית של עולם המחשב והאינטרנט וכמו כן אנגלית ברמה בסיסית.
לימוד HTML מספק הן תיאוריה/חומר עיוני והן פרקטיקה ויישום החומר הנלמד במסגרת השיעורים, בסיומו של קורס איכותי וראוי תוכלו לקבל תעודת בוגר והסמכה, ותצאו כשבידיכם הכלים הנדרשים על מנת לעסוק במקצוע, ולחפש אחר עבודה בתחום.
פירוט תוכן הלימוד
· כלי כתיבת  HTML
· מבנה מסמך HTML
· תגי עיצוב ומשמעותם
· שילוב תמונות (JPG, GIF)
· קישורים
· רשימות
· מפות תמונה
· תגי טבלאות
· תכונות טבלאות
· עיצוב בעזרת טבלאות
· עקרון העיצוב במסגרות
· יצירת מסגרות
· שימוש ברכיבי הטופס
· שליחת הטופס לשרת
· טיפול בעברית ב- HTML  
· תקנים קיימים
· תגי META ומשמעותם  
· מהם CASCADING STYLE SHEETS, כיצד משתמשים בהם  
· הגדרת תכונות CSS
·    HTML SELECTOR
·    CLASS SELECTOR

·    ID SELECTOR
·    LOCAL SELECTOR
· ירושה ו  - CSS  
שלב 2 -  יסודות התכנות – Object Oriented Programming 
היקף  – 60 שעות לימוד

· פקודות בסיסיות (קלט פלט , השמה).

· פקודות בקרה (תנאים ולולאות).

· משתנים – int, string, double, float וכ"ו
· תנאי בקרה – if-else
· לולאות – for, while, foreach
· מערכים.

· קבועים.

· משתנים תוויים ומחרוזות.

· מחלקות, Class, כימוס, וכתיבת תכניות בגישת תכנות מונחה עצמים.

· הפניה (reference) לאובייקט
· בונה.

· הסתרת המימוש, ועקרון המרכיבים הציבוריים והפרטיים.

· מתודות המקבלות פרמטרים (פרימיטיביים ואובייקטים), והמחזירות ערכים. מתודות סטטיות וחברים סטטיים.

· בניית מחלקה ממחלקה.

· Abstract class
· הורשה
· פולימורפיזם
שלב 3 – דוט-נט – ASP.NET 

היקף 60 שעות לימוד
תכנות אתרי אינטרנט בטכנולוגיה מתקדמת - דוט-נט. בקורס לומדים את כל הפקדים החשובים ובסוף ניגשים למבחן הסמכה של מיקרוסופט.

Exam 70-515
Web Applications Development with Microsoft .NET Framework 4

· Developing Web Forms Pages 
· Developing and Using Web Forms Controls
· Implementing Client-Side Scripting and AJAX
· Configuring and Extending a Web Application
· Displaying and Manipulating Data
· Developing a Web Application by Using ASP.NET MVC 2
בסיום הקורס מתבצעת בחינת הסמכה של מיקרוסופט מספר 70-515 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה הבאה של מיקרוסופט:

MCTS: .NET Framework 4, Web Applications

 תכנות מתקדם 

אתרי אינטרנט ו-SQL
שלב 4 – עבודה מול מסד נתונים - SQL
היקף 130 שעות לימוד

Exam 70-516 
Accessing Data with Microsoft .NET Framework 4
· Modeling Data
· Managing Connections and Context
· Querying Data
· Manipulating Data
· Developing and Deploying Reliable Applications
היקף– 130 שעות 
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה של מיקרוסופט מספר 70-516 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:

MCTS: .NET Framework 4, Data Access
שלב 5 – JavaScript and jQuery
היקף 55 שעות לימוד

· OOP with JavaScript

· Functions
· Arrays

· Creating and Using Objects

· Prototype

· this keyword

· Using closures

· Simulating inheritance and polymorphism

· jQuery Core

· jQuery Architecture

· DOM manipulation

· DOM traversal

· DOM selectors

· AJAX helpers

· Utilities

· jQuery UI

· Widgets

· Interactions

· Effects

· Utilities

· Theming
שלב 6 – קידום האתר בגוגל

היקף 10 שעות לימוד

· קידום האתר בגוגל (קידום טבעי)
· הקמת שרת IIS
שלב 7 – WCF – יצירת Service 
היקף 95 שעות לימוד

Exam 70-513 
Windows Communication Foundation Development with Microsoft .NET Framework 4
· Creating Services 
· Hosting and Configuring Services
· Consuming Services
· Securing Services
· Managing the Service Instance Life Cycle
· Monitoring and Troubleshooting Distributed Systems
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה של מיקרוסופט מספר 70-513 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:

MCTS: .NET Framework 4, Service Communication Applications
Exam 70-519 
Designing and Developing Web Applications Using Microsoft .NET Framework 4
· Designing the Application Architecture 
· Designing the User Experience
· Designing Data Strategies and Structures
· Designing Security Architecture and Implementation
· Preparing For and Investigating Application Issues
· Designing a Deployment Strategy
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה הבכירה של מיקרוסופט מספר 70-519 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:

MCPD: Web Developer 4
שלב 8 – פיתוח תוכנות ואפליקציות ל-Windows 7 
היקף 100 שעות לימוד

Exam 70-511 
Windows Applications Development with Microsoft .NET Framework 4
· Building a User Interface by Using Basic Techniques
· Enhancing a User Interface by Using Advanced Techniques
· Managing Data at the User Interface Layer
· Enhancing the Functionality and Usability of a Solution
· Stabilizing and Releasing a Solution
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה של מיקרוסופט מספר 70-519 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:
MCTS: .NET Framework 4, Windows Applications
Exam 70-518 
Windows Applications Development with Microsoft .NET Framework 4
· Designing the Layers of a Solution
· Designing the Presentation Layer
· Designing the Data Access Layer
· Planning a Solution Deployment
· Designing for Stability and Maintenance
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה הבכירה של מיקרוסופט מספר 70-518 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:

MCPD: Windows Developer 4
שלב 9 – Flash  + Silverlight  
היקף 50 שעות לימוד

Exam 70-506 
 Silverlight 4, Development
· Laying Out a User Interface
· Enhancing  the User Interface
· Implementing Application Logic
· Working with Data
· Interacting with a Host Platform
· Interacting with a Host Platform
· Deploying Applications
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה של מיקרוסופט מספר 70-506 לעוברים בהצלחה מוענקות שתי הסמכות של מיקרוסופט:

MCTS: Silverlight 4, Development
MCPD: MCPD – Silverlight
שלב 10 – פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוססי Windows
היקף 100 שעות לימוד

Exam 70-506 
Designing and Developing Windows Phone Applications
· Designing Data Access Strategies
· Designing and Implementing Notification Strategies
· Working with Platform APIs, Tasks, and Choosers
· Designing the Application Architecture
· Designing the User Interface and User Experience
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה הבכירה של מיקרוסופט מספר 70-506 לעוברים בהצלחה מוענקת הסמכה של מיקרוסופט:

MCPD: Windows Phone , Developer
שלב 11 – פיתוח אפליקציות ל-smartphone  מבוססי  Android
היקף 100 שעות לימוד

General concepts 
Android history 

Java (Android Java vs Sun) 

Android stack architecture 

Linux 

Dalvik Virtual machine 

HW Access 

GPS and Maps 

Other packages 

Android Source code 

Development Environment 
Eclipse 

Installation 

Android SDK 

Installation 

Plug-In for Eclipse 

Android Documentation 

Android Emulator 

Additional Tools 

שלב 12 – פיתוח אפליקציות ל- iPhone ול-iPAD
היקף 100 שעות לימוד
Introduction – Lesson 1 

​ Introduction to cellular development 

​ Object oriented concepts refreshment 

​ Introduction to the iOS - A bit of history about iPhone, iPad & iPod. 

​ The Mac OS X Platform – The Finder, Terminal (Command line), Dock and Spotlight. 

​ Objective C programming language  

  Object oriented in Objective-C perspective 

  C , C++, Objective-C – when? What? and How? 

  Classes, Protocols and inheritance 

  The Class Class

  The id type
Introduction – Lesson 2 

​ Objective C programming language  

  Object oriented in Objective-C perspective 

  C , C++, Objective-C – when? What? and How? 

  Learning the syntax 

  The Objective-C runtime environment 

  Mac OS Foundation framework - NSString, NSArray, NSDictionary, NSData... 

  The Cocoa touch 
Working with xCode – Lesson 3 

  Configuring the environment. 

  Configuring project properties 

  Building your project 

  Debugging on Emulator 

  The GDB debugger 

  The console 

  Using additional framework 
iOS application life-cycle – Lesson 4 

​ Launching applications 

​ Terminating applications 

​ Memory Warning messages. 

​ Hello_iOS - application 

​ Setting your application ICON 

​ Adding resources to your application 

​ The resource bundle 

​ Properties 
iOS UI programming and guidelines – Lesson 5 

​ MVC design pattern – code reusability with on top of the graphical user interfaces. 

​ The User Interface – Developing user interfaces in iOS 

​ The Interface Builder – IBActions and IBOutlets. 

​ UIView & UIViewControllers 

​ Using UIImage 

​ Responding to actions 
Advanced UI development – Lesson  6 

The UIView: 

 Properties  

 Methods. 

 Controllers. 

Sliders & Text boxes 

Working with keyboard 

Autorotation and resizing control
Advanced UI development – Lesson  7 

  Build your application from scratch 

  Window based applications 

  MultiView applications 

  Tool bar 

  View swapping using Animation Blocks. 

Advanced UI development – Lesson  8

  UIDatePicker & UIPickerView 

  Delegation patterns – Cocoa delegates and data sources. 

  Data display and user I/O: 

 UITableViews. 

 Working with text input fields and the virtual keyboard. 

 Displaying web content from local and remote sources. 

 Composite controls 

 Custom control 

  iOS graphical system. 

iOS  File system – Lesson  9 

​ Introduction to the iOS file-system 

​ User preferences – Meet the user defaults. 

​ Introduction to Object – Archiving 

​ Using Plist 

​ Introduction to SQLite 

User Interaction – Lesson 10 

​ Touch events – handling, delegating, gestures, tap, touch, multi-touch 

​ The accelerometer - how to detect device orientation changes. 

​ Location base applications – how to use the Core Location to get GPS info. 

Multimedia – Lesson 10 

​ Audio playback 

​ Video playback 

Networking – Lesson 10 

​ HTTP and NSURLConnection 

​ File downloading 

The App-Store – Lesson 10 

​ The developer registration process. 

​ Application submission.
הסטודנטים ניגשים לבחינת הסמכה פנימית של המכללה

שלב 13 – פיתוח אפליקציות ל-Facebook
היקף 100 שעות לימוד
Facebook for .Net developer 

 What Is Facebook? 

 A Brief History of Facebook  

 The Elements of the Facebook Platform 

Facebook Markup Language 

o REST API Calls 

o Facebook Query Language  

o Facebook JavaScript  

o Client Libraries  

 Facebook Developer Toolkit - Facebook C# SDK
Facebook Application Development 

 Understanding How Facebook Applications Work. 

 Creating a New Application 

 Facebook Platform Fundamentals 

o Events  

o FBML. 

o FQL 

o Groups 

o Photos 

o Users. 

Facebook Application Development 

 Canvas Applications 

 FBML Canvas Application 

 IFrame Canvas Application 

 Facebook Connect
היקף 16 שעות לימוד  

PHP
The PHP Language           

-   שעות  20

Writing Server Side PHP   
 
שעות -     12
Writing Object Oriented PHP

     - 8 שעות 
Advanced PHP Subjects 

  8 שעות       
Using MVC Framework   
 
20 שעות       
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